
 

 

 

 

 

 

 
Triadic dialogue
(IRF [initiation/ 

response/  
feedback/follow‐up)

TTT (Teacher 
Talking Time) 

Chalk and 
Talk 

STT (Student 
Talking Time) 

Negotiation of 
Meaning (process that 

speakers go through to 
reach a clear understanding 

of each other) 

Sage on the 
stage 

Guide by the 
side 

Language of 
Learning 

Language for 
Learning 

Concept/referential 
questions (questioner does 
not really know answer; question 
must be answered discursively) 

Display questions 
(questioner already knows answer 

and wants to check whether 
student knows answer)  

Wait time 

Exploratory Talk (talk 
that connects to the reality of the 
students and who are invited to 

contribute from their own 
background) 

Presentational Talk 
(talk which leaves no question 
open and triggers no follow‐up 

questions) 

HOTS (Higher 
Order Thinking 
Skills: e. g. „evaluating“, 

„creating“) 

LOTS (Lower 
Order Thinking 

Skills: e. g. 
„remembering“, 
„understanding“) 

Redundancy 

Bridging (truce = ceasefire 
or agreement to stop fighting) 

Recycling 

Prompting (giving a cue: If you 
are defeated you must surrender 

[waving the white flag].) 
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